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PRAMOGINIO KERLINGO (AKMENSLYDŽIO) TURNYRO „ŽAISK SU ŠEIMA“
NUOSTATAI

1. TIKSLAI IR UŽDAVINIAI

Populiarinti Olimpinę žiemos sporto šaką šalyje. 

Skatinti bendruomenę dalyvauti aktyvioje kūno kultūros ir sporto veikloje.

Ugdyti sportines vertybes, kaip formalųjį ir neformalųjį ugdymą.

Išaiškinti komandas nugalėtojas 

II. ORGANIZACIJA
„Žaisk su šeima“ kerlingo turnyrą organizuoja  Lietuvos Kerlingo Asociacija (LKA) ir Šiaulių miesto kūno kultūros mokykla, Šiaulių miesto kūno kultūros ir sporto skyrius.

III. DALYVIAI

„Žaisk su šeima“ kerlingo turnyre gali dalyvauti visi, norintys žaisti kerlingą – vaikai nuo 12 metų, vyrai, moterys, neįgalieji vežimėliuose, prieš žaidimą išklausę kerlingo pradžiamokslio kursą (trukmė 30 min).

Komandoje registruojami 5 žaidėjai (4 žaidžiantys, 1 atsarginis), galintys keistis žaidimo metu. Komandoje turi būti du ar daugiau asmenų iš vienos šeimos, bent vienas vaikas ir bent viena moteris.
Registracija vyksta nuo 2010 01 20 d. iki 2010 02 25 d. užpildžius registracijos formą, kuri bus paskelbta www.curling.lt ir www.kkm.lt  ir sumokėjus dalyvio mokestį 150 Lt (vienas šimtas penkiasdešimt litų).

Pirmieji užsiregistravusieji galės pasirinkti pageidaujamą žaidimo laiką. Turnyre gali dalyvauti 32 komandos.

IV. LAIKAS IR VIETA

„Žaisk su šeima“ kerlingo turnyras vyks 2010 m. kovo 21 dieną 9.30-21.00 Šiaulių „Akropolio‘‘ ledo arenoje. 
V.REGLAMENTAS

,,Kerlingas – tai  meistriškumo ir tradicijų pilnas žaidimas. Gerai atliktas metimas yra malonus akiai. Žaidėjai žaidžia, kad laimėtų, jie niekada nenusižemina varžovui. Nepaisant konkuruojančios žaidimo pusės, kerlingas išlieka malonus ir paplitęs sportas tarp visų amžiaus grupių. Tai viena iš nedaugelio sporto šakų pasaulyje, kuri akcentuoja etiketą. Taisyklės paremtos garbės sistema..
„Žaisk su šeima“ kerlingo turnyras vyksta pagal Pasaulio Kerlingo Federacijos (WCF) patvirtintas kerlingo taisykles: 
1. Kerlingo aikštelės paaiškinimas.
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Back line - galine linija. Akmeniui kirtus šią linija akmuo išimamas iš žaidimo (autas).

Tee line - centrinė taikinio (namų) linija. Akmeniui kirtus šią linija priešininkų komandos kapitonas (skiper), arba vice kapitonas (vice skiper) turi teise ištrinti priešininko judantį akmenį, kad jis paliktu aikštelę "back line".

Hack - atsispyrimo vieta, nuo kurios žaidėjas atsispiria ir išleidžia akmenį į žaidimą.

Foot line - vieta kurioje turi stovėti priešininkų komandos žaidėjai, priešingoje aikštelės pusėje komandos kapitonas (skiper), kada akmenį stumia varžovai.

Centre line - centrinė aikštelės linija. 

Hog line -  žaidimo linija. Takelio pradžioje, žaidėjas leidžiantis akmenį turi ji paleisti iki šios linijos, o kitoje takelio pusėje, akmuo kirtęs "hog line" iki "back line" dalyvauja žaidime. Jei akmuo ne pilnai kirto "hog line"- jis yra pašalinamas iš žaidimo.

Side line - šoninė linija. Jei akmuo paliečia šia liniją , jis yra pašalinamas iš žaidimo.

Home – „namai“. „Namai“ tai apskritimas kuriuos kirtęs akmuo pelno taškus. Taškai skaičiuojami tik tai komandai, kurios akmenys (nesvarbu kiek jų būtų) yra arčiausiai centro.

2. Žaidimo eiga.

Kiekviena komanda susideda iš keturių žaidėjų: „pirmojo“, „antrojo“, „trečiojo-vice kapitono“ (vice skip) ir „kapitono“ (skiper).

 Žaidimo metu „pirmasis“ žaidėjas leidžia akmenį, „antrasis“ ir „trečiasis“ trina ledą, „kapitonas“ priešingoje aikštelės pusėje organizuoja žaidimo strategiją (nurodo akmens slydimo krypti, akmens pasukimo kryptį, rodo kurioje vietoje turi atsidurti priartėjęs akmuo. Varžovo akmeniui kirtus „ namų centrinę linija“ (tee line) kapitonas, prireikus, jį ištrina iš aikštelės.

Kiekvienas komandos narys turi išstumti į žaidimą po du akmenis (stone), po kiekvieno metimo užleisdamas vietą oponentui. „Pirmasis“ žaidėjas išstūmęs du akmenis keičiasi su „antruoju“, „antrasis“ keičia „trečiąjį“, paskutinius du komandai skirtus akmenis paleidžia į žaidimą „kapitonas“.

Stumiantis akmenį žaidėjas privalo išleisti akmenį iš rankų prieš „žaidimo liniją“ (hog-line).

Trinantys ledą žaidėjai, gali trinti ledo paviršių prieš akmenį nuo „žaidimo linijos“ iki tol kol akmuo nesustos. Trinti ledą gali prisidėti ir kiti komandos žaidėjai. Trynimo metu, vienam iš žaidėjų netyčia palietus akmenį, jis išimamas iš žaidimo.

Jei akmuo liečia vieną iš šoninių linijų, jis yra pašalinamas iš žaidimo.

Jei akmuo nepilnai praslysta „žaidimo linijos“ (hog line) kitoje aikštės pusėje, jis yra pašalinamas iš žaidimo.

Jei akmuo nors kiek liečia „galinę linija“ (back line) jis lieka žaidime.
Jei akmuo nors truputį liečia „namus“ (home) jis pelno taškus (jeigu jis yra vienintelis namuose arba arčiau namų „centrinės linijos“ (tee line), ir arčiau nėra nei vieno varžovo akmens namuose).

3. Taškų skaičiavimas

Vieno žaidimo metu žaidžiami šeši „kėlinukai“ (ends). Po kiekvieno kėlinuko laimėjusios komandos taškai (points) yra įrašomi į rezultatų lentelę. Sužaidus visus kėlinukus rezultatas yra sumuojamas, laimėjusiai komandai skiriami du (2) taškai.

Pasibaigus kėlinukui taškus gauna ta komanda, kurios akmenys  stovi arčiausiai centro (gali būti 1-8 akmenys). Į rezultatų lentą įrašoma tiek taškų kiek buvo arčiausiai centro vienos komandos akmenų. Oponentų komanda rezultatų suvestinėje įsirašo nulį (0) taškų.  

Užbaigus žaidimą, yra kviečiamas varžybų teisėjas, kuris įvertinęs rezultatą įrašo žaidimo rezultatus į varžybų protokolą, kuriame pasirašo abiejų komandų kapitonai. 

Jei varžovų akmenys „namų“ zonoje stovi vienodai, yra kviečiamas teisėjas, kuris „skriestuvo“ pagalba nustato ginčytinų akmenų nuotolį iki centro, ir paskelbia laimėjusį akmenį.

 

Žaidžiami šeši (6) kėlinukai (end‘s) vidutiniškai po 15 min. Visam žaidimui yra skirtos 2 val. Esant lygiam rezultatui metami papildomi metimai (tee shot). Metimus atlieka keturi komandos nariai iš kurių 3 geriausi metimai yra užskaitomi;

„Žaisk su šeima“ kerlingo turnyro metu visos komandos  žaidžia po vieną kartą kas dvi su puse valandos nuo 09:00 ryto iki 22:00 val.

„Žaisk su šeima“ kerlingo turnyre dalyvaus 32 kerlingo komandos, iš kurių šešios pateks į žaidimo finalą.

Savo pogrupyje pirmą vietą iškovojusi komanda turės teisę dalyvauti finaliniame „Žaisk su šeima“ kerlingo turnyro etape.
4.Registruotų komandų žaidimo laikas:
	*Laikas
	Takas A
	Takas B
	Takas C
	Takas D

	09.30-11.30
	Varžybos
	Varžybos
	Varžybos
	Varžybos

	12.00-14.00
	Varžybos
	Varžybos
	Varžybos
	Varžybos

	14.30-16.30
	Varžybos
	Varžybos
	Varžybos
	Varžybos

	17.00-19.00
	Varžybos
	Varžybos
	Varžybos
	Varžybos

	19.30-21.30
	FINALAI
	FINALAI
	FINALAI
	FINALAI

	21.00- 21.30
	APDOVANOJIMAS
	
	
	


*Užsiregistravusios komandos renkasi 30 min. prieš paskelbto žaidimo laiką išklausyti kerlingo pradžiamokslio seminarą.
VI VERTINIMO SISTEMA

    Rezultatus vertins Lietuvos kerlingo asociacijos (LKA) teisėjų kolegija.

Rezultatai - vertinami pagal rezultatų parodymus, kurioje skaičiuojami:

· laimėtų kėlinukų skaičius (W end‘s);

· pralaimėtų kėlinukų skaičius (L end‘s);

· už pergalę skirti taškai (points);

· laimėtų kėlinukų suma (end‘s);

· laimėti akmenys (stones);

· papildomų metimų (Tee shots) skaičius;

· iškovota vieta;

„Žaisk su šeima“ kerlingo turnyro rezultatai skelbiami po kiekvieno žaidimo.

VII APDOVANOJIMAS

„Žaisk su šeima“ kerlingo turnyro dalyviai ir nugalėtojai apdovanojami ORGANIZATORIŲ įsteigtais prizais ir atminimo dovanėlėmis, Kerlingo pradžiamokslio sertifikatais ir diplomais.

LKA Gen. sekretorius                                                                 Vygantas Zalieckas

PRAMOGINIO AKMENSLYDŽIO TURNYRO

„ŽAISK SU ŠEIMA“ 

PC „AKROPOLIS“

 ŠIAULIAI 2010 03 21
REGISTRACIJOS FORMA

	
	
	
	
	

	Komandos pavadinimas
	
	Tel.
	
	Pageidaujamas laikas

	
	
	
	
	

	Nariai
	
	
	
	


Mes, žemiau pasirašiusieji sutinkame, kad už gautas traumas žaidimo ir treniruočių metu organizatoriai neatsako:
	Komandos nariai
	Vardas
	Pavardė
	E-paštas
	Parašas

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	SKIP‘as
	
	
	
	

	Atsarginis
	
	
	
	


UŽPILDYTĄ FORMĄ PRAŠOME IŠSIŲSTI:  El. paštas:  skipas@curling.lt
· Pramoginio akmeslydžio turnyro „Žaisk su šeima“ registracija vyks nuo 2010 01 20 iki 2010 02 25.
· Komandoje turi būti du ar daugiau asmenų iš vienos šeimos, bent vienas vaikas ir bent viena moteris.
· Komandoje gali būti registruotas neįgalus asmuo vežimėlyje. 

· Registruota komanda turi nurodyti pageidaujama laiką žaidimui.

· Turnyre gali dalyvauti tik tos komandos kurios išklausė kerlingo pradžiamokslio kursą 30 min. prieš žaidimą.

· Informacija pasiteiravimui: +370 659 00803, info@kerlingas.lt
· Užpildyta ir pasirašytą formą prašome pristatyti renginio organizatoriams renginio dieną.

Pramoginio kerlingo turnyro „Žaisk su šeima“ organizatoriai:
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